Co dla niej typowe? Glowa bez ,szyi",
Dlatego nie sposdb jej z wezem pomyli¢.
Bo weze trojkgtne glowy maig,

I tym od padalcdw sie odrézniajg.

Jaszczurka zwinka tez sie fu wygrzewa,

Az plazéw ropucha zielona dobrze sie miewa.
Owady? W piasku larwa mréwkolwa czatuje na oﬁor@
Az do leka i jej .paszczy” wpadnie mréwek pare.

Czas pozegnat sie z Gérg g@@@ owg,
@

| podgzac w dt, z powrotem drogg wydmowg.
|dz dos¢ dtugo, trzymaj sie szlaku niebieskiego,
Az 7 nim dotrzesz do granitowego stupka dziatowego.

Na stupku kazdy numer na te samgq cyfre sie zaczyna,
Jest wazny, bo w to miejsce w hasle ,.Z” sie wspina.

Tu skup uwage, zdecydowanie w prawo skre,

| za znakami biato-zielonymi przed siebie ped?!

Po prawej stronie ujrzysz stupek z liczbqg parzystq,

Dodaj do niej,1"i w to miejsce wstaw ,L" - jako rzecz oczywistq.
Znéw gorki, dotki bedq, a gdzie szlak czerwony,

Tam w lewo sie udaj i bgd? zadowolony.

Po ok. 50 krokach ujrzysz dgb ,parasolowaty’,

W cieniu wzrasta¢ mu przyszlo, dlatego jest teraz taki kartowaty.
Tylko sie nie zapatrz, skre¢ w pierwszq sciezke w prawo,

| zndéw po Sciezce dydaktycznej maszeruj zwawo.

‘ Naprzeciw stupka nr 15, na drzewie

ciekawostka,
Budka letniego pobytu dla nietoperzy - weale
nie btahostkal

Pomatu koriczy sie z questem przygoda,
| coraz blizej jest Twa nagroda.
Wejdz do budynku i na | pietro ,daj nurka’”

Twym oczom makieta sie wielka ukaze,
Tuz przy niej stolik, co nagrode ma w darze.

|d? ¢ciezkq lekko w lewo, na skos, gdzie furtka,

Doczekates sie skarbu zastuzonego,
Whisz sie do Ksiegi Questu i wracaj do
Kampinoskiego Parku Narodowegol

O wydmach érédlgdowych wiele sie dzi¢ dowiedziates,
| - mamy nadzieje - 7e przyjacielem Parku zostates.
Serdecznie zapraszamy na Puszczy odkrywanie,

| na kolejne z naszq przyrodq spotkanie!
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TWORCY QUESTU:

A. Andrzejewska, B. Borowa, K. Fidler, M. Kaminiska, J. Koscik,
J. Kusiak, D. Matuszyk, S. Mazur, A. Nowak, T. Sekutowicz,
E. Siatecka, M. Wawryszuk
ILUSTRACJE:

K. Fidler, D. Matuszyk, M. Wawryszuk
OPRACOWANIE QUESTU:

Karolina Likhtarovich, trener questingu, www.questy.com.p!

OPIEKUN QUESTU:
Centrum Edukacji KPN,
ul. Tetmajera 38, 05-080 Izabelin,
tel:"+48 22 7226001,
e-mail: edukacja@kampinoski-pn.gov.pl
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GDZIE TO JEST?

TEMATYKA:

JAK SZUKAC SKARBU?

CZAS PRZEJSCIA
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Skad sie wydmy tu wziely? Oto jest pytanie!

Niegdys te tereny wodami Prawisty byty zalane.

One piasku naniosty duzo z topigeego sie lodowca,

A gdy opadly przyszta pora na wietrznego ,fachowea'”

Zachodnie wiatry piasek przesypywaty,

| tak wydmy paraboliczne uksztattowaty.

Dlatego Park nie jest ptaski, a sq wydmowe wzniesienia,
| podczas wedréwki krajobraz nie raz sie zmienial

Na wydmach w wigkszosci rosng lasy,

Ale sq tez wydmy z ,golym piaskiem’,

a na nich prawdziwe przyrodnicze rarytasy!

Ale ale! Tematu wydm jeszcze nie porzucamy,

Za$ na géree nie bez powodu sie zatrzymamy.

Po lewej stronie dgb z lisémi duzymi, ,powycinanymi’

To dgb czerwony pomiedzy naszymi gatunkami rodzimymi.
Jedli cheesz poznac liscie debu czerwonego,

Siegnij po .groszéwki” do portfela swegol

Trzymaj sie caly czas szlaku czerwonego,

\; Podgzaj nim spacerkiem, lecz z uwagg Kolego.
Nie zbaczaj do lasu, cho¢ kusi¢ mogq jagedy,
Bo w parku narodowym o niszczeniu runa lesnego

A\ ae0%® / ) i X |
nie moze by¢ mowy!

Gdyzie szlak czerwony dofgcza do niebieskiego,

Spodziewa sie za krokéw kilka muru niewysokiego.
Betonowy mur jest po stronie prawej,

A za nim uczq sie dzieci - cho¢ niewidome, $wiata ciekawe!

Dalej prosto przed siebie, wzdtuz muru starego,
Na tawce po prawej mozesz odpoczqé Kolego.
Lecz nie za diugo, spdjrz na drzewa,
Bo o nich te7 co$ powiedzie¢ trzeba.

- Za matym zakretem w prawo ,zywy piach”,
|d7 ostroznie bys nie zrobit trrrach.

Taka gleba dla wydm jest charakterystyczna,
Dlatego roslinnos¢ na niej jest nieliczna.

Az drzew duzo sosen roénie,

Czy wiesz co jest ciekawego w sosnie?

Otéz pamietaj wedrowcze na tych ziemiach nowy,
Ze sosna ma palowy system korzeniowy.

Dzieki niemu wode czerpie z gteboka,
Cho¢ na wydmach nie urosnie wysoka.

Na pewno juz widzisz tablice przed sobg,
Podejdz tam, bo informacje ma wartosciowq.
Jestes na wysokiej wydmie, zwanej Gérg Ojca

Przeczytaj spisang historie, bo jest wzruszajgca.

il

Na tablicy jest narysowana sosna [_jL_J7
Prawda, 7e jej postac jest zadziwicjgca’
Chociaz wyglgda troche jak ze strasznych bajek,
Nawet nocg nie musisz baé sie jej weale.

Géra Ojca to wydma bardzo wysoka,
Widok z niej jest mity dla oka.

A pierwsza cyfra z tej géry wysokosci,
Wskazuje miejsce gdzie w hagle .S zagosci.

Kieruj swe kroki pod gdre, na sam szczyt,
Pod wiezq znajdziesz sie w mig.

Wiedz, 7e to nie jest zadna latarnia
Z tablicy przeczytai, to [J]

Rozejrzyj sie uwaznie, co na piachu rosnie,
Przyirzyj sie typowej dla tej gleby niewysokiej sosnie.
Widtzisz jatowiec? Do szczescia wiele mu nie trzeba,
Wystarczy - uwierz - nawet najstabsza glebal

Gaddw tu spotka¢ mozna sporo,
Rozgladaj sie po piasku kazdg porq.
By¢ moze pomyslisz: kawatek sznurka,
Ato padalec, beznoga jaszczurkal



